
Zwei kleine Arbeitsaufträge mit L inux
1. I h r  L i e b l i n g s s p i e l  a u f  d e r  B e f e h l s l e i s t e  e i n r i c h t e n

Stellen Sie sicher, dass Sie den k de- W indo w m anag er b enu tz en ( B eenden Sie
andernf alls I hren W indo w m anag er u nd m elden Sie sich neu  m it der k de-
O b erf lä che an) .
D ie installierten k de- Sp iele f inden Sie im  K - M enü  u nten link s.
D ie ü b rig en Sp iele f inden Sie, indem  Sie in einem  T erm inal- F enster den B ef ehl
apropos game
eing eb en.
F alls Sie sich f ü r ein k de- Sp iel entscheiden, g ehen Sie so  v o r:
• K lick en Sie m it der rechten M au staste au f  die B ef ehlsleiste.
• W ä hlen Sie den M enu p u nk t hinzufügen u nd das U nterm enu  P r o gr a m m . N u n
k ö nnen Sie im  eing eb lendeten M enu  I hr Sp iel au sw ä hlen. D anach erscheint ein
Sy m b o l f ü r das Sp iel in der B ef ehlsleiste.

• F alls I hnen die P o sitio n des Sy m b o ls nicht g ef ä llt, k lick en Sie es m it der
rechten M au staste an u nd w ä hlen v er s c hieb en.

• F alls I hnen das g ew ä hlte Sy m b o l selb st nicht g ef ä llt, k lick en Sie es eb enf alls
m it der rechten M au staste an, w ä hlen p ersö nliche E instellu ng en u nd k lick en im
F enster, das sich nu n ö f f net, au f  das darg estellte Sy m b o l. E s w ird nu n eine
L iste aller v o rhandenen Sy m b o le ang ez eig t, au s denen Sie eines w ä hlen
k ö nnen.

F alls Sie sich f ü r eines der ü b rig en Sp iele entscheiden, g ehen Sie so  v o r:
• W enn Sie sich z .B . f ü r das Sp iel " V ier g ew innt"  ( xvier)  entschieden hab en,

f inden Sie m it dem  B ef ehl
which xvier
herau s, w o  sich das Sp iel im  D ateisy stem  b ef indet. I m  k o nk reten F all w ä re die
A u sg ab e
/usr/X11R6/bin/xvier
D as ist der v o llstä ndig e P f ad des P ro g ram m s.

• K lick en Sie m it der rechten M au staste au f  die B ef ehlsleiste, w ä hlen Sie den
M enu p u nk t hinzufügen u nd das U nterm enu  ä l t er es  P r o gr a m m . Sie w erden nu n
au f g ef o rdert, das P ro g ram m  au sz u w ä hlen.

• G eb en Sie in der Z eile D a t ei den v o llstä ndig en P f ad des P ro g ram m s ein ( also
z .B . /usr/X11R6/bin/xvier) . K lick en Sie au f  O K .

• W ä hlen Sie ein p assendes Sy m b o l, indem  Sie au f  das Standard- Sy m b o l ( das
Z ahnrad)  k lick en. K lick en Sie anschliessend au f  O K .

• F alls I hnen die P o sitio n des Sy m b o ls nicht g ef ä llt, k lick en Sie es m it der
rechten M au staste an u nd w ä hlen v er s c hieb en.

W as Sie in diesem  A u f trag  g em acht hab en, ist natü rlich nicht nu r au f  Sp iele
b eschrä nk t.



2 . M a i l  e i n r i c h t e n
Stellen Sie sicher, dass Sie den k de- W indo w m anag er b enu tz en ( B eenden Sie
andernf alls I hren W indo w m anag er u nd m elden Sie sich neu  m it der k de-
O b erf lä che an) .
Ö f f nen Sie das P ro g ram m  k m a il  ( ü b er das K - M enu  u nten link s, M enü p u nk t
I nt er net , U nterm enü  k m a il ) .
W ä hlen Sie im  M enu  E ins t el l ungen den P u nk t  E inr ic ht ung. E s so llte link s die
K ateg o rie I d ent it ä t  au sg ew ä hlt sein, andernf alls w ä hlen Sie sie an.
G eb en Sie als E - M ail- A dresse I hren A cco u ntnam en, g ef o lg t v o n
@ g y m m u enchenstein.ch an. A lso  z .B . vhsxy@gymmuenchenstein.ch
W echseln Sie z u r K ateg o rie N et zw er k . W ä hlen Sie SM T P  als V ersandart u nd
b enu tz en Sie den Serv er p aris.g y m m u e.u nib as.ch
K lick en Sie b ei eingehend e M a il  au f  b earb eiten. A ls B enu tz ernam en g eb en Sie
I hren A cco u ntnam en an, als Serv er p aris.g y m m u e.u nib as.ch
F alls I hr N achb ar /  I hre N achb arin eb enf alls seine /  ihre M ail eing erichtet hat,
k ö nnen Sie p ro b ieren, sich g eg enseitig  M ail z u  schick en.


